Bibliothek 544 : TreeBrowserBuilder
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1. Disclaimer & Copyright

Dieses Programm ist fir den Privatgebrauch und wird "so wie es ist" zur
Verfuigung gestellt.

Diese Software wird nicht verkauft, sondern lediglich zur Nutzung tberlassen.
Die Benutzung dieser Software ist nur auf dem dafur vorgesehen Rechner erlaubt.
Dieses Programm wurde getestet, es kann aber Fehler enthalten. Es wird

keine Haftung fur sich aus der Verwendung dieser Software eventuell
ergebende Schaden tibernommen und es wird keinerlei Garantie irgendwelcher
Art fur die Verwendbarkeit der Software zu irgendeinen Zweck tibernommen.
Mit der Nutzung dieser Software werden diese Bedingungen anerkannt.
Anregung, Kritik und/oder Verbesserungsvorschlage nimmt der Autor gern
unter Software49g@gmx.de entgegen. Alle Rechte vorbehalten.

(c) Andreas Moller 2005, 2007.

2. Danksagung

Ein Dankeschon an ACO flur den HP 49G, Wolfgang Rautenberg fir OT49, Eduardo
M. Kalinowski fur das ausgezeichnete Buch “Programming in System RPL”, Mika
Heiskanen fur BZ und den vielen Anregungen verschiedenster Autoren in der
Newsgroup comp.sys.hp48 ohne die ich dieses Programm nicht hatte schreiben
konnen.



3. Systemvoraussetzung & Installation
3.1. Systemvoraussetzung

Die Bibliothek 544: TreeBrowserBuilder wurde mit Debug4x entwickelt und ist in
System RPL geschrieben. Getestet wurde sie mit ROM 1.22 im RPN-Modus.
TreeBrowser lauft ab ROM Version 1.19-6 sowohl auf dem HP 49G als auch
auf dem HP 49G+ bzw. HP 50G.

3.2. Installation und Deinstallation

Zur Installation muf3 die Bibliothek 544 : TreeBrowserBuilder auf den HP 49G/49G+/50G
Ubertragen werden und in einem beliebigen PORT (aul3er PORT 3) gespeichert werden.
Die Installation kann Uber den FILE MANGER erfolgen oder tber folgende

Befehlsfolge, vorausgesetzt das sich der Rechner im RPN-Modus befindet und die
Bibliothek in Ebene 1 des Stacks liegt:

P# (P# entspricht der Portnummer in der die Library gespeichert werden soll.)
STO

Nach einem Warmstart wird die Library an das {HOME} - Verzeichnis angebunden.

Die Deinstallation kann tber den FILE MANGER erfolgen oder Uber die Befehlsfolge:
:P#:544 DETACH ( P# entspricht der Portnummer in der die Library )
:P#:544 PURGE ( gespeichert ist, also entweder 0, 1 oder 2. )

Weitere Informationen zu Bibliothekenobjekten und zur Speicherverwaltung sowie
zur Ubertragung von Daten finden Sie in der zum Taschenrechner mitgelieferten
Dokumentation.

Bitte lesen Sie diese, falls Sie mit der Ubertragung von Daten zum Taschenrechner
und der Verwendung von Bibliothekenobjekten nicht vertraut sind.



4, Benutzung der Bibliothek

4.1. Uberblick

TreeBrowserBuilder ist eine Erweiterung zum TreeBrowser. Der TreeBrowserBuilder
ermoglicht das Erstellen oder Editieren von Formelsammlungen fir den TreeBrowser
direkt auf dem HP 49G/49G+. Die erstellten Formelsammlungen kénnen als
Programm, in einem Verzeichnis oder in einer Bibliothek abgelegt werden.
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4.2, Den TreeBrowserBuilder benutzen

TreeBrowserBuilder enthalt zwei Befehle, TBNEW and TBED.

Startet einen leeren TreeBrowserBuilder fir eine neue Formelsammlung.

Editiert eine bestehende Formelsammlung die mit dem TreeBrowserBuilder
erstellt wurde. Die Formelsammlung liegt auf dem Stack in Ebene 1 und ist
entweder ein Programm, ein Programm in einem Verzeichnis das die
notwendigen Dateien fur den TreeBrowserBuilder enthalt oder ein
ROMPTR von einer Bibliothek die mit dem TreeBrowserBuilder erstellt
wurde.

Aus Geschwindigkeitsgriinden findet keine Uberpriifung statt, ob das Objekt
fur den TreeBrowserBuilder gultig ist. Es liegt im Verantwortungsbereich
des Benutzers dieses zu gewahrleisten!

Die ersten sechs Menu-Tasten sind die Menu-Tasten des TreeBrowserBuilder,
zeigt die MenU-Tasten des TreeBrowsers an. Der TreeBrowserBuilder funktioniert
exakt wie der TreeBrowser und verwendet die gleichen Tasten. Der einzige
Unterschied sind die ersten sechs Menu-Tasten, die in den TreeBrowser
eingeschleust werden und im folgenden im Detall erklart werden.

4.2.1. HINZUFUGEN

zeigt eine Auswabhlliste zum Hinzufligen einer Datenliste, einer
Variablenliste oder eines Bildes an.
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L 1N L 7 flgt, falls moglich, einen neuen Eintrag in der aktuellen Tiefe des
Baumes hlnzu und fragt nach dem Namen des Eintrags. Ansonsten wird der Name
der Gleichung eingegeben. Es werden so viele Unterebenen erzeugt bis die Eingabe
einer Gleichung erfolgt. Eine Gleichung kann entweder tber den EquationWriter oder
Uber den Datei-Manager hinzugeftigt werden.

Der EquationWriter wird mit beendet und die Gleichung wird im
TreeBrowserBuilder gespeichert, m bricht den ganzen Vorgang ab
Der Datei-Manager zeigt nur Gleichungen oder Programme an. Mit i wird das

ausgewahlte Objekt auf den Stack gelegt, dann wird der Datei-Manager mit m
verlassen und das Objekt wird in den TreeBrowserBuilder ibernommen.




Es ist moglich ein Programm in den TreeBrowserBuilder zu tibernehmen, es mul}
aber gewahrleistet sein, das dieses Programm einen algebraischen Ausdruck ergibt,
ansonsten kann das Ergebnis nicht angezeigt werden oder es kann zum Absturz des
Rechners kommen. Dies kann verwendet werden um abhéngig vom Status des
Systemflags 13 eine unterschiedliche Darstellung der Gleichung zu verwenden. Ein
User-RPL Programm daftir kbnnte zum Beispiel so aussehen:

<< |IF =13 FS? THEN 'A+B=C' ELSE 'X+Y=Z' >>

T =Tt W * fugt an der Stelle des Cursors eine neue Variablenliste ein.
Es |st nlcht mogllch unterhalb einer existierenden Variablenliste eine neue
hinzuzuftgen. In diesem Fall mul3 die darliberliegende Variablenliste zuerst geldéscht
werden. Das Hinzufligen einer Variablenliste 6ffnet eine Eingabemaske in der die
Variable und, wenn gewtiinscht, die Einheit(en) der Variable eingegeben werden. Die
Einheiten missen so eingegeben werden, wie sie auf der Befehlszeile des 49G
hinter dem Einheitenzeichen _ eingegeben werden wirden, damit sie vom
Kommandozeileninterpreter richtig interpretiert werden kénnen.
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Ermoglicht die Bearbeitung des Wertes des aktuellen Feldes.
Eingegebene Werte werden automatisch in Zeichenketten umgewandelt
und ohne Anfiihrungszeichen angezeigt.

I : zeigt eine Auswahlliste der vorhandenen Variablen und springt zur
ausgewahlten Variable.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt die
vorhergehende Variable an.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt die
nachste Variable an.

I6scht den aktuellen Eintrag und zeigt die nachste Variable an.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt eine
leere Eingabemaske hinter dem aktuellen Eintrag an.

. speichert die ganze Variablenliste und springt in den TreeBrowserBuilder
zurtck. Abhangig von den Checkmarks (keine, SI-Einheiten, englische
Einheten) wird eine Einheitenliste an die Variablenliste angehangt.

NXT J zeigt die nachste Menuseite an.
X beendet die Eingabemaske ohne das Anderungen vorgenommen werden.



Eild ¥ flgt an der Stelle des Cursors ein neues Bild ein. Existierende Bilder
unterhalb des aktuellen Eintrags werden automatisch geldscht. Falls ein Bild
oberhalb des aktuellen Eintrags existiert, so wird dieses mit der Bilderliste die zum
ausgewahlten Bild fuihrt ersetzt.
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Bild verwendet die Standard PICT-Umgebung, es muf3 also § gedrickt werden
um ein Bild zu zeichnen oder zu &ndern. Durch driicken von wird das Bild auf
den Stack kopiert und mit wird die PICT-Umgebung verlassen und das Bild
wird in den TreeBrowserBuilder Gibernommen.

Der Datei-Manager zeigt nur Bilder an. Mit wird das ausgewahlte Bild auf

den Stack gelegt, dann wird der Datei-Manager mit verlassen und das Bild
wird in den TreeBrowserBuilder Gbernommen.

4.2.2. LOSCHEN

I6scht entweder den ganzen Eintrag, die Variablenliste oder ein Bild an
der aktuellen Cursor-Position. Beim Léschen einer Variablenliste oder
eines Bildes wird der entsprechende Eintrag an der Stelle in der
Variablenliste oder in der Bilderliste durch einen Platzhalter ersetzt, ggf.
mul3 die dazugehdrige Liste auf der Hauptebene geléscht werden wenn
die Liste komplett geldéscht werden soll.

4.2.3. UMBENENNEN

ermoglicht den aktuellen Eintrag umzubenennen.
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4.2.4. EDIT

editiert den aktuellen Eintrag falls moglich.

Um eine Gleichung zu editieren mufd der Cursor auf dem Eintrag der
Gleichung sein, die Gleichung wird im EquationWriter editiert.

Um eine Variablenliste zu editieren mul3 der Cursor auf dem Eintrag sein
zu dem die Variablenliste hinterlegt ist. Die Variablenliste wird in der
Eingabemaske editiert.

Um ein Bild zu editieren mul3 der Cursor auf dem Eintrag sein zu dem das
Bild hinterlegt ist. Das Bild wird in Standard PICT-Umgebung editiert.

EDIT
[Gleichuna *
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Eild 7

4.2.5. VERSCHIEBEN

verschiebt den ausgewahlten Eintrag (Datenliste, Variablenliste und
Bilderliste). Verschieben ist nur in der aktuellen Tiefe moglich.
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4.2.6. SPEICHERN

speichert die eingegebende Formelsammlung als ein Programm, als ein
Programm in einem Verzeichnis das die notwendigen Dateien fur den
TreeBrowserBuilder enthalt und den TreeBrowser aufruft oder als
Bibliothek die den TreeBrowser aufruft.

Al WYZ HER K= 'H° FRQ
HOWE UZERDIRS

ingabe Einttags-
ames

SEE rpeacherd ALl BibLliothek AnzZuzeidendd Eintiaa
i |]

EIELIOTHER
WERZEICHNI:
FROGEARA

FFEICHERD |

Quelluerzeichnis L¥schen ¥ ¢

FONID Eiblio. 256 & RONID < 1733
ENDE [ 0K

LEICHUMGSETEL IOTHEK

Wenn die Formelsammlung als ein Programm gespeichert wird, dann wird diese als
ein Programm auf den Stack gelegt. Von dort kann sie unter jedem beliebigen
Namen gespeichert werden. Um die Formelsammlung zu editieren muf3 der Inhalt
der Variable unter dem sie gespeichert wurde (nicht der Name!) mit

‘VerwendeterName' /SL auf den Stack gelegt werden. Nun kann
ausgefluhrt werden.

Wenn die Formelsammlung als ein Verzeichnis gespeichert wird, dann wird ein
Verzeichnis aus dem Namen der Formelsammlung erstellt. Das Verzeichnis enthalt
die notwendigen Dateien fur den TreeBrowserBuilder und ein Programm mit dem
Namen 'TBPRG'. Der Name und der Inhalt der erstellten Dateien und des
Programms dirfen nicht geandert werden, falls die Formelsammlung editiert werden
soll. Um die Formelsammlung zu editieren muf3 der Inhalt des Programms 'TBPRG'

auf den Stack gelegt werden (TBPRG' (1 JRCL__ ), nun kann & i ausgefiihrt
werden. Falls keine weiteren Anderungen vorgenommen werden sollen, kann
‘TBPRG' in jeden gewlnschten Namen umbenannt werden. Es mul3 aber im selben
Verzeichnis gespeichert bleiben, in dem die anderen Dateien, die die notwendigen
Daten fur den TreeBrowser enthalten, gespeichert sind.

Wenn die Formelsammlung als eine Bibliothek gespeichert wird, dann wird eine
Bibliothek mit der gewéhlten Bibliotheksnummer und dem Titel der Formelsammlung
sowie dem gewahlten ausfihrbaren Befehl der den TreeBrowser aufruft erschaffen und
auf den Stack gelegt. Abhangig vom Checkmark wird das Quellverzeichnis geldscht
oder nicht. Der beste Weg um eine Bibliothek zu editieren ist, diese in einem
Verzeichnis zu splitten und sie von dort zu editieren. Auf diesem Wege ist am ehesten
gewahrleistet, dal’ keine Verweise auf eine andere Bibliothek im Datensatz vorhanden
sind.



4.3. Beispiel fur einen Datensatz

{ Datenliste }

Die Dateistruktur muf3 mindestens eine Hauptebene und eine Unterebene enthalten.
Nach der untersten Ebene in der eine Gleichung angezeigt wird darf es in dieser
Baumstruktur keine tiefere Ebene mehr geben.

Die Tiefe der Liste(n) ist beliebig und auch die Anzahl der Eintrage, dies wird nur
limitiert im Rahmen des verfligbaren Speichers und der Geschwindigkeit des
Rechners. Der letzte Eintrag einer Tiefe ist entweder eine Gleichung oder ein
Programm, das eine Gleichung erstellt. Wenn es ein Programm ist, das eine
Gleichung erstellt, so kann mit diesem durch das Testen des Systemsflag 13 eine
unterschiedliche Darstellungsart in der Gleichungsanzeige gewahlt werden.

{ "Variablenliste" "fur" "den" "TreeBrowser" { "optionale” "Einheitenliste” "der" Variablen" } }
Wichtig ist, dal’ die Hauptebene der Datenliste und die Hauptebene der

Variablenliste die gleiche Anzahl der Eintrage enthélt, da diese Liste zum Bestimmen

der Gesamtanzahl der Eintrage verwendet wird!

Sollen Einheiten verwendet werden, so ist der letzte Eintrag der Variablenliste eine
zusatzliche Liste, die die Einheiten als Zeichenketten enthalt so wie sie auf der
Befehlszeile des Rechners eingegeben werden. Wenn Einheiten angegeben werden,

so mul3 es in der Einheitenliste so viele Eintrage geben wie Variablen vorhanden

sind. FUr ein Variable, die keine Einheit verwendet ist "-" einzugeben. Zu einer

Variablen kann auch eine alternative Einheit eingegeben werden, so daf3 die
Verwendung von z.B. SI- und englischen Einheiten moglich ist. In diesem Fall enthalt

die Variablenliste genau doppelt so viele Eintrage wie Variablen, der vordere Teil der
Zeichenketten sind dann die Sl-Einheiten und der hintere Teil die englischen

Einheiten.

Als Trennzeichen zwischen dem Namen der Variablen und der Bezeichnung der
Variablen mul3 der Doppelpunkt (:) oder das Gleichheitszeichen (=) verwendet

werden. Falls eine Variablenbeschreibung Uber mehr als eine Zeile geht so mul3

diese Zeile mit einem Leerzeichen beginnen und bei Verwendung der Variablenliste

mul3 hierflr als Platzhalter eine leere Zeichenkette (™) in der Einheitenliste an

dieser Stelle hinterlegt werden.

Sollen keine Variablen verwendet werden, so mul3 ein Liste in dem Format

e e’ 1 entsprechend der Anzahl der Eintréage in der Datenliste der
Hauptebene geliefert werden.

Die Tiefe der Liste(n) ist beliebig, sie darf allerdings nicht tiefer sein als die tiefste
Ebene der Datenliste. Es kann so bestimmt werden, ab welcher Tiefe der Datenliste
eine Variablenliste angezeigt werden soll. Eine tiefere Variablenliste ist dann nicht
mehr moglich, in tieferen Ebenen der Datenliste wird dann die dazugehdrige
Variablenliste angezeigt.

{ Bilderliste }

Die Struktur der Bilderliste ist identisch mit der Struktur der Variablenliste ohne
Einheitenliste. Sollen Uberhaupt keine Bilder angezeigt werden, so mul3 eine leere
Liste ({}) geliefert werden. Die Liste enthalt an der Stelle, an der ein GROB
(Graphics Objects) angezeigt werden soll das anzuzeigende GROB. Als Platzhalter
an der Stelle, wo kein Bild angezeigt werden soll, muf3 die reelle Zahl 0 ( 0.)
verwendet werden.
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Zu Beachten ist, dal3 wenn Variablenlisten und/oder Bilderlisten zu einer Unterebene
angezeigt werden soll, diese Listen die gleiche Anzahl von Elementen enthalten muf3
wie die der anzuzeigenden Ebene!

Die Variablenliste und die Bilderliste sind unabhangig voneinander, d.h. sie kdnnen
unterschiedlich tiefen Anzeigen zugeordnet werden.

Am deutlichsten wird die Struktur der zu liefernden Listen anhand eines Beispiels.
Beispiellisten sind in den Dateien Variablen.S und Eintrage.S enthalten.

Am besten lassen sich die Dateien darstellen in dem man die Datei TestDaten.HPP
mit Debug4x offnet.

Alternativ kann man auch einen bestehenden Datensatz flir den TreeBrowser auf
dem HP 49G disassemblieren und sich dessen Struktur anschauen.

11



4.4. Eine schrittweise Anleitung fir den TreeBrowse  rBuilder

Im folgenden wird anhand eines Beispieldatensatzes erlautert wie eigene
Formelsammlungen fur den TreeBrowser mit Hilfe des TreeBrowserBuilder erstellt
werden kdnnen.

Vorraussetzung: Es wird davon ausgegangen, dal? das sich der Rechner im RPN-
Modus befindet, die Bibliothek 543 : TreeBrowser und die Bibliothek 544 :
TreeBrowserBuilder im Port 0, 1 oder 2 gespeichert sind und die letztgenannte
Bibliothek an das aktuelle Verzeichnis bzw. an das HOME-Verzeichnis angebunden
ist.

Weitere Informationen zu Bibliothekenobjekten und zur Speicherverwaltung finden
Sie in der zum Taschenrechner mitgelieferten Dokumentation.

HINWEIS: Die zur Verfigung gestellten Formelsammlungen wurden direkt auf dem
PC erstellt. Bitte versuchen Sie nicht, die Beispieldatensatze mit dem
TreeBrowserBuilder zu editieren. Diese verfluigen tUber erweiterte Funktionalitaten die
nicht direkt vom TreeBrowserBuilder unterstitzt werden und fihren mit Sicherheit zu
einem Absturz des Rechners.

Bitte editieren Sie nicht die vom TreeBrowserBuilder erstellten Dateien wenn lhnen
die Datenstruktur des TreeBrowserBuilder nicht gelaufig ist. Aus
Geschwindigkeitsgriinden findet keine Uberprifung statt, ob das Objekt fiir den
TreeBrowserBuilder giltig ist. Es liegt im Verantwortungsbereich des Benutzers
dieses zu gewabhrleisten !

Ein unglltiger Datensatz wird mit Sicherheit zu einem Absturz des Rechners fihren !

12



441, Aufrufen des TreeBrowserBuilder fir einen ne uen Datensatz

HINWEIS: Im folgenden Beispiel werden bereits im Speicher vorhandene Variablen
verwendet.
Die Variabl

SRR dle dle hler verwendete Gleichung
enthalt und dle Varlable st l Lumsen die das

Programm

zur Demonstration der Darstellung und Verwendung von zwei unterschiedliche
Gleichungen abhangig vom Status des Systemflags 13 flr einen Gleichungseintrag
im TreeBrowser ermoglicht.

Legen Sie ggf. die beiden o0.g. Variablen im Speicher Ihres Taschenrechners an, falls
Sie die entsprechenden Beispiele nachvollziehen mdchten.

Weitere Informationen zum Erstellen von Objekten und zum Arbeiten mit dem
Speicher entnehmen Sie bitte der zum Taschenrechner mitgelieferten
Dokumentation.

Das Anlegen eines neuen Datensatzes kann nicht unterbrochen werden. Es besteht
nur die Moglichkeit das Anlegen eines neuen Datensatzes bis zum Ende durchzu-
fuhren oder die bereits getatigten Eingaben komplett zu verwerfen. Um sich unndétige
Tipparbeiten zu ersparen sollten Sie sich bereits ungefahr im klaren dartber sein, wie
die Baumstruktur lhrer Formelsammlung aussehen soll bevor ein Datensatz angelegt
wird.

Lassen Sie sich mit __LB die an das aktuelle Verzeichnis bzw. an das HOME-
Verzeichnis angebundenen Bibliotheken anzeigen und rufen Sie den Eintrag fur den
TreeBrowserBuilder auf.
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Um einen neuen Datensatz zu erstellen verwenden wir die Taste § 1 Der
TreeBrowserBuilder startet und prasentiert einen leeren Arbeitsbereich in dem wir
unsere Formelsammlung erstellen werden.
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4.4.2. Anlegen des ersten Eintrags fur eine Formels  ammlung
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Beim erstmaligen Aufruf des TreeBrowserBuilder ist nur die Taste verfugbar
mit der wir den allerersten Eintrag erzeugen. Dieses wird der erste und oberste
Eintrag in der Baumstruktur der Formelsammlung werden und es kann dafir jeder
beliebige Name aus dem Zeichensatz des HP 49G bzw. HP 49G+ bzw. HP 50G
verwendet werden. Fur einen Datensatz mufd min. eine Hauptebene und eine
Unterebene vorhanden sein.

RﬁD H?E HER k= '}’ idr
UsR 10 22 10:HA'Y

Elngabe Eintrags—
HINZUFGGEN Fame
Eintraa ™

Gleichuna 7

Eintrag 1 Hittelebenei

Im darauf folgenden Schrltt |st zu uberlegen wie vielen Ebenen auf den Haupt-
Eintrag folgen. Mit & i ri.s : fugen Sie unterhalb der Ietzten eingegebenen
Ebene eine weitere Unterebene hinzu und mit i s Y owird auf der aktuellen
Ebene eine Gleichung fur diesen Eintrag hlnzugefugt Dle Ebene in der die
Gleichungen hinterlegt werden, ist immer die unterste Ebene. Unterhalb dieser
Ebene darf es keine weiteren Ebenen geben.

In unserem Beispiel werden wir einen Datensatz erzeugen, der eine Hauptebene mit
einer Unterebene und einer Unterebene unterhalb der Unterebene enthalt und wo wir
unterhalb dieser Ebene die Gleichungen hinterlegen werden.

RﬁD H?E HER k= '}’ idr
USR 10:34 10:HA'Y

Elngabe Eintrags—
HINZUFGGEN Fame
Eintraa ™

Gleichuna 7

Eintrag 1 Unterebenc+
1 1 1 [ 1

Im nachsten Schritt werden wir fiir die unterste von uns erzeugte Ebene eine
Gleichung anlegen.
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RAD #YZ HEX K= '3° FEi
tHOHE T UZF 42:51 10:HRAY
Eingabe Gleichungs—
HINZUF GGEN Mames s

EintruE H

Cleichurng 14
! I I | | |

: ¥ aus und vergeben einen Namen fir

den Eintrag der Gleichung.

Eingabg

=R BT

batei-Hamager *

Es besteht nun die Mdglichkeit, die Gleichung direkt Gber den eingebauten
EquationWriter (EQW) einzugeben oder mit Hilfe des Filer bzw. Datei-Manager eine
bereits im Speicher des Rechners vorhandene Gleichung oder ein Programm, was
eine Gleichung erstellt, fir die Formelsammlung auszuwahlen.

Der EquationWriter wird mit beendet und die Gleichung wird im
TreeBrowserBuilder gespeichert, bricht den ganzen Vorgang ab.

[ HaHory: 308536 | =qglact: 0|

E& EUIJEI'IJ ilﬁtlEEEE gEE EE

Eingabg

EliichunE H

EnlH KCL

Der Filer bzw. Datei-Manager zeigt nur die eventuell im Speicher im aktuellen
Verzeichnis vorhandenen Gleichungen und/oder Programme an. Alle anderen
Objekte werden ausgeblendet. Sie kénnen ansonsten ganz normal durch den
gesamten Speicher des Rechners navigieren wie dies beim Aufruf des Filer bzw.

Datei-Manager von der Tastatur durch f& maoglich ist. Der momentan
aktuelle Eintrag im Filer bzw. Datei-Manager wird durch Driicken der Softkey — Taste

n den Datensatz tbernommen. Verlassen Sie den Filer bzw. Datei-Manager
anach mit (ov ). Die ausgewahlte Datei wird Uberprift und bei Gultigkeit in den
Datensatz ibernommen. Falls keine Daten Gibernommen werden sollen, ist der Filer
bzw. Datei-Manager direkt mit (ov) zu verlassen.

15



Weitere Informationen zum EquationWriter (EQW) und zum Filer bzw. Datei-Manager
entnehmen Sie bitte der zum Taschenrechner mitgelieferten Dokumentation.

ACHTUNG: Damit ein eventuell vorhandenes Programm, was eine Gleichung
erstellt, als gultiges Objekt erkannt wird muf3 unbedingt 0.g. Programm-Struktur daftr

eingehalten werden.

In der Ansicht des TreeBrowserBuilder wird jetzt der erste von uns erstellte Eintrag

der Formelsammlung angezeigt.

R TreeEr oz erEud [ SHEss
Eantrad 1 Hauptebeng)

HINZU|L 55 CHIUKEER

R Tr@eEr oHEgrEus Lday S
Eintraa 1 Hauptebene
Eintrdd 1 Hattelabang

"E:i.l'ltl'lJE i Unterebensa

HINZU|LE=CHIUHEER] EDIT [MEREC)SFETIC

Offnen Sie nun diesen Eintrag und fligen Sie z.B. eine bereits im Speicher

vorhandene Gleichung hinzu.

HINZUFLGEN

VYarigblen-Lizte ¥
Eild ¥

Eingabe

EliichunE H

FAD HY2 HES F= ‘4’ FEa
EroHsgrEua bder: UER 16:17 40:HAY

Eirngabe Gleichungs-—
name:

Satr des Putharaoras#
! 1 1 I | |

|Heu¢r%: 23153 | Zelact: 1]
W ZHS LU F TS

e IEI.I-:I-:Ir-:I"::.ﬁl:h-zlil. AL Ha
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R TregEroHzerBua Lder 5ais
Eintra3 1 Houptabene
LEantras 1 Hattelabens

‘Eintrqg 1 Untergbang
t 112 dg¢F Fytharaeras

L&=CHIUNEEN] EDIT |YEREC|SFEIC

R TreqBrouzerBua Lder SEHEEEE
Eintira3 1 Hauptebeng
LEantrasa 1 Hittelabene
‘E;ntFQE 1 Untergbgns
[ H2aFda<hg Larstg llung

fatz dez Fythargoras

LS=CHIUMEEN| EDIT |VYERZCISFEIC

Ein neuer Eintrag wird immer unterhalb des Cursors hinzugefugt.

HINWEIS: Die Dateistruktur muf3 mindestens eine Hauptebene und eine Untereben
enthalten. Nach der untersten Ebene, in der eine Gleichung angezeigt wird, darf es

keine tiefere Ebene mehr geben.

Die Tiefe der Liste(n) ist beliebig und auch die Anzahl der Eintrage, dies wird nur
limitiert im Rahmen des verfligbaren Speichers und der Geschwindigkeit des
Rechners. Der letzte Eintrag einer Tiefe ist entweder eine Gleichung oder ein
Programm was eine Gleichung erstellt. Wenn es ein Programm ist, was eine
Gleichung erstellt, so kann mit diesem durch das Testen des Systemsflag 13 eine
unterschiedliche Darstellungsart in der Gleichungsanzeige gewahlt werden.

Mit der Taste kann, wahrend im TreeBrowser die Gleichungen angezeigt
werden, zwischen den beiden unterschiedlichen Darstellungen der Gleichungen (falls
vorhanden) umgeschaltet werden. Aul3erhalb der Gleichungsanzeige setzt oder
|6scht die Taste das Systemflag 13. Abhangig vom Zustand des Flags wird
dann beim nachsten Anzeigen der Gleichungen die entsprechende Gleichung

angezeigt.

(1-31 Eintraa 1 Untercbene
algachung 1

V=R BT

13-31 Eintraa 1 Onterebens
EHearache Darstglluna

A+EB=C

(A1 Eantrag 1 Unterghang
ZHeiFache Darztel Lung

At =S

22 BEantraq 1 Unterebang
catz daz Fytharaoras

AZ+p =r"
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4.4.3. Hinzufigen von Unterebenen

Es kdnnen in jeder beliebigen Ebene weitere Ebene hinzugefligt werden,
vorausgesetzt der Cursor befindet sich nicht auf der Ebene in der die Gleichungen
abgelegt worden sind. Auf der Ebene, wo die Gleichungen abgelegt worden sind,
konnen keine weiteren Ebenen hinzugefligt werden. Es lassen sich statt dessen dort

weitere Gleichungen hinzuftigen.

R TreqEr ouzerBua Lder Sy

E:.I'l":l":IE 1 Hlil'.IE":'EI:"il'l'i
antra nterabene
[Eleic una 1

ZHeiFache Darstzllung
$atz de=x Fytharaora=s

HINZUILESCHIUNEEN] EDIT |YEREC|SFETC

FAD =YZ HEH RE= ‘A’
REroHferEus lder: UsSK 1e 52 10: HHT

Eingabe Eintrags-
IEWEE

Eintrag 2 Mitteleberne
1 1 1 [ | |

FAD HY2 HEH F= 'H' FFu
EroHsgrEua ldac: UER 17:02 10:HAY

Eimngabe Gleichunas-
Manes

Hohensatz 4
(N I N N R

h=pFq

HINZUFLGEnN

Datgn—Lizte 7
Yariablen-Liste ¥
Eild 7

HINZUFLGEN

EintruE B

s TregEr oHs @B Lder stEEngs

Eintrug i ngEtebenq
t antras attelebens

HINZUILESCHIUNEEN] EDIT |YERZC|SFELLC
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s Tr@@Er odEarkua Lday s (1-17 Eantrag 2 Hittelabang
Eantrad 1 Hauptgbena Hihenzatz
Eintraq 1 Wittelehong
LEantras 1 Untergbens h=pq
Gleichung 1
ZHeiFache Dar=tellung
Fatz dEE F tharaoras

E:ntrug telabang

HINZU|LasCHIUHEED

Die Anzahl der Unterebenen kann also von Eintrag zu Eintrag variieren. Nur auf der
Ebene, wo die Gleichungen abgelegt worden sind, lassen sich weitere Gleichungen
hinzufligen.

e T @B r o H =@ Eua L - St

Eintra3 1 Hauptebens

-Eél:nt;-:l-jl iiﬂﬁ E-zl-zg-zn-z
anti-a ntarebang =
§leschuna 1 HINZUFLGEN
SHeaFache Da-ztallung
sqtz dex Fytharqoerasz Yariab lan=Li=ta *

-E;ntrug d Hittalabang Eild T

HINZUIL&ESCHIUKEEN] EDIT |VERZCISFEIC

FAl #%2 HE# F= "4’ FEa
EroHserEua ldec: USE 47 40 40:HAY

Eirngoabe Gleichunas-—
rans = Einqabg

Datei-Hanaqer 7

Flache Rechteck+
I I N N N 1 1 I [cancL] oK |

R Trag Branse rEua L S
Eintrd3 1 Hauptzbeng
Eintraa 1 Mittzlgbene
I-E:'.ntr-:lﬁ | Unterqbene
Glaichun
Eue;Fuchq Dur5tellun3
Zatz des Fytharaoras

E:ntrug ittelabang
t as 2chtack

LiEZCHIUMEEN] EDIT |[VEREC|SFEIC

Befindet sich der Cursor auf einem Eintrag fur eine Gleichung, so kann aus dem
TreeBrowser heraus der Gleichungsloser gestartet werden. Systemflag 30 steuert ob
der Gleichungsloser des HP 48SX oder der des HP 48GX verwendet wird.

Alle zu einem Eintrag zusammengefal3ten Gleichungen lassen sich auf der direkt
darUberliegenden Ebene auch mit dem Multiple Equation Solver (MES) l6sen. Um mit
dem Multiple Equation Solver brauchbare Ergebnisse zu erreichen, sollten also nur
Gleichungen die sich gemeinsam l6sen lassen zu einem Themengebiet
zusammengefaldt werden
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4.4.4. Verschieben innerhalb einer Unterebene

Innerhalb einer Unterebene kdnnen die Eintrage beliebig nach oben oder unten
verschoben werden. Eventuelle zum Eintrag gehdrende Variablenlisten und/oder
Bilderlisten werden dabei mitverschoben.

e Tr @B r o H S B L Ssisnaiis
Eintra3 1 Hauptebens
tEantrdqd 1 Hattglebeng
lEéthuﬁ i Ugtqrebenq
eachuna
2HRiFach? Darztallung MERZCHIEEEN

Ztz dgs Fythargoras + DACH UNTER |

-E@ntru% 2 Hittelebena
[ 2achung 4

Flache Rechteck
Glgichung =

HINZU|Ls=CH|UKEER] EDIT |VERSCIZFEIC | 1 | |  [CanCLl oK |

e Tr @B rodzer Bua L ik
Eintraa 1 Haupiebene
FEintragd 1 Hitteleheng
LEintrad 1 Unterebene
Gleichung 1 WER=CHIEEEN

BN FChe parota) tund ¥ NACH OEEN |
JTE JdeF qraords
‘Eintraa 2 Hittelebene + NACH UNTEN
?le;c ung Y
A g gchteck
Gleachung 2

HINZU[Ls3CHIUNEER 1 1 I  [cancL] oK |

HINWEIS: Zum jetzigen Zeitpunkt kdnnen Eintrage nicht aus ihrer Unterebene
heraus verschoben werden. Dieses und die Aktualisierung aller eventuellen
Abhangigkeiten muf3 von Hand vorgenommen werden. Bitte machen Sie sich mit
dem Datenformat vertraut bevor Sie eine solche Aktion durchfihren.

Ein unglltiger Datensatz wird zum Absturz des Taschenrechners fuhren !

4.4.5. Umbenennen eines Eintrages

Jeder Eintrag des Datensatzes kann umbenannt werden.

e Tr eRE roHEar Ui Lder e RAD MYZ2 HEX F= 'H° PR
Eintrag 1 Hauptabens nErodEarBus Lderd UEE 17:40 10:HAY
FEintrdg 1 Hittalebang o -
LEintraa 1 Unterebense Einttrag umbenennens:
gleichund 1

ZHeiFache Darztallung

Satz des Fythargeras
‘Eintraa 2 HitgLebang

gleachund Y

Hihenzatz

ch ] -H: tack Gleichung 2

HINZU[Ls5CHIUMEER (I I I D D
2
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FAD #Y¥Z HE# F= "'
Erods@rEud lders USE 01i:30 11: HHT

Eintrag umbenennens

mbenannt
1l 1 1 | 1 |

4.4.6. Ldschen eines Eintrags

et EldHp Le Dt ot SEiaimns
Eintras 1 Hauptebena
Eintrdag 1 Hittelebhane
LEantraq 1 Unterebans
Gleichung 1
cHearache Dar=tel Llunig
gtz de= Fythardoras
E:ntruﬁ d H: telaebang
GLaichun
Hﬁhenﬁut:

FEﬁcEe chhtech

ERIT IVERZECIZFELIC

Eintrage im Datensatz kbnnen geldscht werden. Es kann ausgewéhlt werden ob der
gesamte Eintrag oder eventuelle zum Eintrag gehoérende Variablenlisten und/oder
Bilderlisten geldscht werden sollen. Wird ein gesamter Eintrag geldscht, so werden
eventuell darunter befindliche Eintrage mitgeléscht und alle zu dieser oder tieferen
Ebenen gehtérenden Variablenlisten und/oder Bilderlisten gel6scht.

e Tr@ @B oHE@rEua Ldgs SEEsiEans
Eanti-a3 1 Haupitebena
Eintrag 1 Hittelabene
lEintruﬁ i Hnterebqne
GLlaichun
EHE:FdChE Darstellunﬂ
Lzatz dex Fytharioras
E;ntruﬁ d H1 talabang
GLaichun
Hﬁhqnsut:

FEaEEE EEEhtEEH

HINZUILESCHIUNEEN] EDIT |YERZC|SFETC

e T @B r o H =@ Eua L - St
Eintra3 1 Hauptebens
LEintradd 1 Haittaelabang
I-E:'.n'l:r-:lﬁ i Untqrebenq
Glaschiun
EHE:FdChE Darstqllun5
LZatz dex Fythargoeras
-E;ntruﬁ d Hl talgbang
GLlaichun
Hﬁhqnsut:

HINZUIL&ESCHIUKEEN] EDIT |VERZCISFEIC

Lia=CHERN

Yariagblen-Lizte 7
Eild 7

Lia=CHERN

Yariagblen-Lizte 7
Eild 7

e Tre@ EroHserbus Ld@r s
Eintraa 1 Hauptebene
Eintrad 1 WitEelgbang
LEintrag 1 Untergbens
Gleichuny 1
ZHeiFache Darztelluna
Mtz dﬂ# F tharaeras

E:.I'ltI'IJE ittelabang

HINZUILG=CHIUKEEN

I TreseBrowser
Builder:
Habheren
Eintrag
la=chen

Der Cursor wird nach dem Loschen auf den Eintrag vor den geldschten Eintrag
verschoben. Der letzte Eintrag einer Ebene kann nicht geléscht werden. Dies ist nur
Uber die héhere Ebene zu der der Eintrag gehort moglich.

21



4.4.7. Hinzuflgen einer Variablenliste

Die Variablenliste kann an bereits vorhandene Eintrage hinzugefigt werden.
Variablen-Liste fugt an der Stelle des Cursors eine neue Variablenliste ein.

ACHTUNG: Es ist nicht moglich unterhalb einer existierenden Variablenliste eine
neue hinzuzufigen. In diesem Fall muf3 die dartberliegende Variablenliste zuerst
geldscht werden.

Falls eine Variablenliste oberhalb einer Ebene die bereits eine Variablenliste enthalt
hinzugefugt werden soll, so wird die tieferliegende Variablenliste ohne Warnung
geldscht und die neue Variablenliste wird an der Stelle wo sich der Cursor befindet in
den Datensatz eingefugt.

Das Hinzufligen einer Variablenliste 6ffnet eine Eingabemaske in der die Variable
und, wenn gewunscht, die Einheit(en) der Variable eingegeben werden. Die
Einheiten missen so eingegeben werden, wie sie auf der Befehlszeile des 49G
hinter dem Einheitenzeichen _ eingegeben werden wirden, damit sie vom
Kommandozeileninterpreter richtig interpretiert werden kénnen.

Weitere Informationen zum Verwenden und Verwalten von Einheiten entnehmen Sie
bitte der zum Taschenrechner mitgelieferten Dokumentation.

Wenn die Variablen und zu ihnen ggf. hinterlegten Einheiten bei aktivierten SI-
Einheiten bzw. englischen Einheiten (dies wird Uber die Benutzerflags 60 und 61
gesteuert) mit dem Gleichungsléser bzw. Multiple Equation Solver genutzt werden
sollen, so missen die in der Gleichung verwendeten Variablen identisch mit den in
der Variablenliste angelegten Namen der Variablen tbereinstimmen.

Im folgenden Beispiel werden wir fir den zuvor angelegen Datensatz auf der Ebene
oberhalb der Gleichungen eine Gleichungsliste sowohl mit SI-Einheiten als auch mit
englischen Einheiten anlegen. Diese Gleichungsliste gilt fir alle tieferen Ebenen incl.
der Ebene zu der die Variablenliste zugeordnet worden ist.

R TregBrouzerBua Ldar S
Eintia3 1 Houptebeng
Eintraa 1 Hittelabene

LEintrgd 1 Untergb2ne ™
e chung 1 HINZUF GGEN
cHeaFache Darste Llung Datgn-Laztg 7

fatz dex Fythargoras Wariagblgn-Lizte 7
. ¥
T Eild
Flache Rechteck
Gleichuna Y

HINZUILSSCHIUNEEN] EDIT |VERSCISFEIC

Um die Variablen mit Einheiten im Gleichungsléser bzw. Multiple Equation Solver
(MES) verwenden zu kénnen, missen die Namen der Variablen mit den in den
Gleichungen verwendeten Variablen Ubereinstimmen.
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s Waraab len-Lazte [1-1]
h = Hihe

Waradblan-Lazte [1-1]

: oder = als Trannzeichen. Lear- : oder = als Trennzeichen. Lear-
Zeichen Fur Heitere Zalgind. eichen Fur Heitere Zealgind.
_ Einhaitean MEinheiten
h = Hahie# sI-Einhgitan anzeidan.
ELIT |+ CHE|EUCEH] WiFEH |LEECHIEF

EDIT |HEHLEIRuCRH] YORH |LaECHISF

Waradablan-Laste [1-1]

Yariagblgn-Lizte [1-1]

h = H:he h = H:he
Doadgr = alks Trennzeichen. Lggr= : oder = als Trennzgichen. Lear-
2aichen Fiur Heitarg 22ilaind, Ieichen Fur Heitere ceileind .,
M Einheiten  £I: - v Einhgiten  5I: - ]
_ Einheiten _ Einheiten

=i

SI-Eanh2iten «anzgiaen.
EDIT |H&HLEIEuCHRE WOREH ILSECHIZFEIC

s Waraab len-Lazte [1-1]
h = Hihe

: = al= Trennzeichen. Legr- ! oder = als Trennzeichen. Legr-

2eichen Fir Heitere 22ilainy. Zeichen Fir Heitgrg Zgaleind.

¢ Einhigiten 51 CH v Einheiten *I: cH
MlEinheiten  Englizch: -

MEinheiten

Enali=che Einheiten anz¢iden.

Enalirchg Einhgitgn amzgidgn.

ELIT |+ CHEIRUCEH] YOFH |LaSCHIEF

EDIT |« CHEIRUCHH] YOFRH |LESCHIZFETC

Waradablan-Laste [1-1]

Yariagblgn-Lizte [1-1]

h = H:he
Doadgr = alks Trennzeichen. Lggr= : ader = als Trennzgichen. Lear-
2aichen Fiur Heitarg 22ilaind, Ieichen Fur Heitere ceileind .,
v Einheitan =I: H v Eanheitan =I: CH
¢ Einheiten  Enalisch: SN v Einheiten  Endli=ch: in
1 Mariable und Naden Einagban.
EDIT [HEHLE|RuCHHI YOFH |LSSCHIEFEIC

EDIT |WAHLEIRLCHH] Y0FH |LESCHIZFELG

i I werden die eingegebenen Werte an der aktuellen Position gespeichert
und es wird eine leere Eingabemaske hinter dem aktuellen Eintrag angezeigt um die

nachste Variable oder auch um z.B. eine Notiz einzugeben.
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Waradblan-Lazte [2-3]

: ader = alz Trennzgichen. Lagr-
Zeichen Fur Heitere Zalgind.

v Einheitan N -

v Einheitan Englazch: -

Bariable und NaHen eindeben.
ELDIT |HEHLE|RuCEH] Yk [LEECH

FElariablan-Lizte [2-3]

: adar = akz Trennzeichen. Lagr-
eichen Fur Heitere Zealgind.

v Einheiten £I: -

v Einheiten Englaizch: -

dies ist eine Hotiz#
EGIT [WHHLE|RUCHM] WORH [LEZCH

Yariagblgn-Lizte [2-2]

Dooder = als Trennz2eichen. Legr=
2gichen Fur Heitere Zeileind.

Waraiabls und NaHen eangeban.
EDIT IHRHLE|RuCEH] Y OFH

ZEMarigablen-Lizte [3-2]

Dooder = als Trennz2eichen. Logr=
2eichen Fur HEitare Zealgind .

v Einheitan 3 -
¢ Einheiten  Endgli=ch: -

Wdpot Ferusemabschhit t

EDIT INAHLEIRUCEH] YOFH

Waradablan-Lazte [2-7]
p = langer Hypothenusenabschnitt
:ooder = als Trennzeichen. Leer-
Zeichen Filr Heitgre Zeilgind.
MEEinheiten  £I: -
v Einhgitan Enalazch: -

“I-Einheiten anzeiden.
EDIT |« CHEE|RuCEH] Yk [LEECH

Yariagblen-Lizte [Y-H]

Dooder = als Trennz2eichen. Legr=
2gichen Fur Heitere Zeileind.

v Einheitan 2L -
v Einheiten  Englisch: -

WP ot henusenabschnitt
EDIT [NEHLE|Rii CEH] YoRH LsSCHISFEIC

e Varaab lan-Lazte [2-2]
Lanaer Hypothenuzenab=chnitt

:oodgr = alz Trennzeichen. Legr-
Zgichen Filr Heitere Zgilelnd .

v Einhgiten  2I: CH

v Einhgiten  Englizch: in

Wariable und NaHen Sinaeban,
ELIT IHAHLE|RuCHEH] YOFH ILGECH

g Yardiablen-Liste [Y-4]
= kurzer Hypothenuzenab=chnitt
Dooder = als Trennz2eichen. Logr=
2eichen Fur HEitare Zealgind .

v Einhgiten  2I: CH
v Einheiten  Enalisch: in

Narzable und Maden einachen.
EDIT IHGHLEIRUCHH] YORH |LEECHI=FETC

Nachdem alle gewtuinschten Variablen und/oder Notizen eingeben worden sind

tibernehmen wir die erstellte Variablen auf der zweite Menlseite mit

Die Eingabemaske wird beendet und wir springen auf den Eintrag im TreeBrowser

zuriick.

HINWEIS: Zum jetzigen Zeitpunkt kann die Reihenfolge der Variablen nicht gedndert
werden. Diese Anderungen und die eventuell dazugehérigen Einheiten miissen von
Hand am Datensatz vorgenommen werden. Bitte machen Sie sich mit dem
Datenformat vertraut bevor Sie eine solche Aktion durchfiihren.

Ein ungiltiger Datensatz wird zum Absturz des Taschenrechners fuhren !
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Waaradab lan-Lazta [Y-YH] e TrQ@EraHEQrEa Lder s

= kurzer Hypoethenuzgnab=schnitt

: oder = alz Trennzeichen. Leer- LEintraq 1 Unterebene
zeichen Fiir Heitere Zeileind. alaichung 1
v Einheiten  5I: H ZHRiFache Darstelluni

# Einh@itan  Endlisch: in 2012 des FULhai3oias

Bariable und NaHen eindeben.
ELDIT |HEHLE|RuCEH] Yk [LEECH

Eintrad 1 Haupiebene
Eintragq 1 Wittelehang

HINZUIL&SCHIUMEENR] EDXT |MERSCI=FETC

Im TreeBrowser kdnnen wir uns nun die von uns erstellte Variablenliste im Variablen-
Browser anzeigen lassen.

h = Hzhe

daigs 12t @ang NMotiz
p = Langer Hypothenuzenabzchni..
q = kurzer Hypoethenuszenabschni..

31 w] AR JLEECH

Ermoglicht die Bearbeitung des Wertes des aktuellen Feldes.
Eingegebene Werte werden automatisch in Zeichenketten umgewandelt
und ohne Anfiihrungszeichen angezeigt.

I : zeigt eine Auswahlliste der vorhandenen Variablen und springt zur

ausgewahlten Variable.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt die
vorhergehende Variable an.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt die
nachste Variable an.

I6scht den aktuellen Eintrag und zeigt die nachste Variable an.

speichert die eingegebenen Werte an der aktuellen Position und zeigt eine
leere Eingabemaske hinter dem aktuellen Eintrag an.

. speichert die ganze Variablenliste und springt in den TreeBrowserBuilder

zurtick. Abhangig von den Checkmarks (keine, SI-Einheiten, englische
Einheiten) wird eine Einheitenliste an die Variablenliste angehangt.

zeigt die nachste Menuseite an.
beendet die Eingabemaske. Anderungen werden nicht tibernommen.
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4.4.8. Hinzuflgen einer Bilderliste

Bild ¥ flgt an der Stelle des Cursors ein neues Bild ein. Existierende Bilder
unterhalb des aktuellen Eintrags werden automatisch geldscht. Falls ein Bild
oberhalb des aktuellen Eintrags existiert, so wird dieses mit der Bilderliste, die zum
ausgewahlten Bild fuihrt, ersetzt. Die Vorgehensweise ist analog dem Hinzufligen
einer Variablenliste.

HeHory: 1?3353 I Select a
b L ) E:

Eingabg

Datei-Hana3er 2

200N | (8, WY TRACE] FCN

Bild verwendet die Standard PICT-Umgebung, es muf3 als gedrickt werden
um ein Bild zu zeichnen oder zu &ndern. Durch driicken von wird das Bild auf
den Stack kopiert und mit wird die PICT-Umgebung verlassen und das Bild
wird in den TreeBrowserBuilder ibernommen
Der Datei-Manager zeigt nur Bilder an. Mit

den Stack gelegt, dann wird der Datei-Manager mit
wird in den TreeBrowserBuilder ibernommen.

wird das ausgewahlte Bild auf
verlassen und das Bild

Weitere Informationen zum Arbeiten mit Grafikobjekten finden Sie in der zum
Taschenrechner mitgelieferten Dokumentation.

449, Editieren bereits vorhandener Datensatze

Der aktuelle Eintrag auf dem sich der Cursor befindet kann, falls zu diesem Eintrag
Daten hinterlegt worden sind, editiert werden.

Um eine Gleichung zu editieren mufd der Cursor auf dem Eintrag der Gleichung sein,
die Gleichung wird im EquationWriter editiert.

Um eine Variablenliste zu editieren muf3 der Cursor auf dem Eintrag sein zu dem die
Variablenliste hinterlegt ist. Die Variablenliste wird in der Eingabemaske editiert.

Um ein Bild zu editieren mul3 der Cursor auf dem Eintrag sein zu dem das Bild
hinterlegt ist. Das Bild wird in der Standard PICT-Umgebung editiert.

R Tr QB roH s Q- BuL L sEEtis
Ein%traa 1 Hauptgbsns
LEintrad 1 Hittelebeng
"E:i.l'ltl"ilﬁ 1 ul'lt'il"it"il'l'i

GLaichun

EHe;Fqche quﬁteLLunﬂ EDIT

S0tz dgs Futharaoras Gleichuna * |
'E’:'?"tmﬁm EEEH telebing Yarigblen-Liste ¥
[ achg kechtack Eild ¥

Gleichuna Y

HINZUILESCHIUKEEN] EDIT [VYERZCISFEIC
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R TragEr o s rBua L S

Eintra3a 1 Haupt2beng

Eintraa 1 Hittglebene

‘Eintrqﬁ 1 Untergbans
Gleichuna 1

cHEaFdache Darstallung

0tz des Fytharqeras

en=afz
Flachg FKechteck
Gleachuna 4

HINZUJLSSCHIUNEEN] EDXT |WYEREC|SFETC

EWariablen-Lizte [1-4]

oder = ale Trenn2eichen. Legr=
2eichen Fur HEitare Zealgind .

v Einhgiten  2I: CH
v Einheiten  Enalisch: in

Narzable und Maden einachen.
EDIT IHEHLEIRUCHH] YORH |LGECHI=FELC

EDIT

Glegichung ¥

Eild ¥

EDIT

Gleachuna *
Waragblan-Liste T




4.4.10. Hinweise zum Speichern des erstellten Datens  atzes

Der von uns erstellte Datensatz kann als Programm, Verzeichnis oder als Bibliothek
im Rechner abgespeichert werden.

R Speachere als Bibliothek 5555

ZFEICHERN srono: [

EIELIOTHER ITITLE:

WERZEICHNIS —

LU gug Llugrzeichnis Lischen = ¢

FONID Eiblio. 256 < ROWID < 17332
EDIT ENDE | 0k

FAD nYZ HEX E= 'W° FR
LHOWE UFERDIFRZ:

Fingabe Eintrags- Anzuzidgnddr Eintraq
nane-

LLEICHUMGSEIEL IOTHEE
| | [ | | |

ACHTUNG: Andern Sie die vom TreeBrowserBuilder erstellten Dateien nur dann,
wenn Sie sich mit der Datenstruktur des TreeBrowserBuilders vertraut gemacht
haben. Aus Geschwindigkeitsgriinden findet keine Uberpriifung statt, ob das Objekt
fur den TreeBrowserBuilder gltig ist. Es liegt im Verantwortungsbereich des
Benutzers dieses zu gewahrleisten! Ein ungultiger Datensatz wird mit Sicherheit zu
einem Absturz des Rechners fuhren.

Uberlassen Sie die Verwaltung und Bearbeitung der Datensatze in diesem Fall dem
TreeBrowserBuilder. Daflir wurde er programmiert ;-)

HINWEIS:

Speichern Sie die Datenséatze als ein Programm, wenn Sie diesen schnell und
unkompliziert weitergeben wollen oder spéter weiterbearbeiten wollen. Das
Programm enthalt einen SYSTEM-RPL Aufruf, d.h. Sie kbnnen sich das Programm
im eingebauten Editor des Taschenrechners ansehen, aber keine Anderungen
vornehmen.

Speichern Sie die Datenséatze als ein Verzeichnis, wenn Sie sich mit der
Datenstruktur vertraut gemacht haben. Das Verzeichnis kann auf einen PC
tbertragen werden und Sie kdnnen die Datensétze z.B. mit einem Editor bearbeiten.

Speichern Sie die Datensatze als eine Bibliothek, wenn Sie keine weiteren
Anderungen mehr an lhrer Formelsammlung vornehmen maochten.
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Wenn die Formelsammlung als ein Programm gespeichert wird, dann wird diese als
ein Programm auf den Stack gelegt. Von dort kann sie unter jedem beliebigen
Namen gespeichert werden. Um die Formelsammlung zu editieren muf3 der Inhalt
der Variable unter dem sie gespeichert wurde (nicht der Name!) mit

‘VerwendeterName' /SL auf den Stack gelegt werden. Nun kann
ausgefluhrt werden.

Wenn die Formelsammlung als ein Verzeichnis gespeichert wird, dann wird ein
Verzeichnis aus dem Namen der Formelsammlung erstellt. Das Verzeichnis enthalt
die notwendigen Dateien fur den TreeBrowserBuilder und ein Programm mit dem
Namen 'TBPRG'. Der Name und der Inhalt der erstellten Dateien und des
Programms dirfen nicht geéndert werden, falls die Formelsammlung editiert werden
soll. Um die Formelsammlung zu editieren muf3 der Inhalt des Programms 'TBPRG'

auf den Stack gelegt werden (TBPRG' (1 JRCL__ ), nun kann & i ausgefiihrt
werden. Falls keine weiteren Anderungen vorgenommen werden sollen, kann
‘TBPRG' in jeden gewlinschten Namen umbenannt werden. Es mul3 aber im selben
Verzeichnis gespeichert bleiben, in dem die anderen Dateien, die die notwendigen
Daten fur den TreeBrowser enthalten, gespeichert sind.

Wenn die Formelsammlung als eine Bibliothek gespeichert wird, dann wird eine
Bibliothek mit der gewéhlten Bibliotheksnummer und dem Titel der Formelsammlung
sowie dem gewahlten ausfihrbaren Befehl der den TreeBrowser aufruft erschaffen und
auf den Stack gelegt. Abhangig vom Hakchen wird das Quellverzeichnis geléscht oder
nicht. Der beste Weg um eine Bibliothek zu editieren ist, diese in einem Verzeichnis zu
splitten und sie von dort zu editieren. Auf diesem Wege ist am ehesten gewahrleistet,
dal3 keine Verweise auf eine andere Bibliothek im Datensatz vorhanden sind.
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45, Verwendete Tasten

Folgende Tasten werden im TreeBrowser verwendet:

klappt einen Unterbaum auf

klappt einen Unterbaum zu

zeigt die Gleichung an

zeigt die zum Eintrag hinterlegten Variablen an

zeigt das Bild an, vorausgesetzt es es sind Bilder zum Eintrag vorhanden

setzt oder l6scht das Benutzerflag zur Verwendung von Einheiten mit
Sl-Einheiten (Benutzerflag 60 und 61)

setzt oder l6scht das Benutzerflag zur Verwendung von Einheiten mit
englischen Einheiten (Benutzerflag 60 und 61)

zeigt die Hilfe an

unterbricht den TreeBrowser temporar und zeigt den normalen
Benutzerstack an.

Achtung: in diesem Zustand hat man die volle Kontrolle Uber den
Rechner aul3erhalb des TreeBrowser. Sollte es zu Fehlern kommen, z.B.
durch das ausfiihren von anderen Programmen, die nicht vom
TreeBrowser abgefangen werden kdnnen, so kann dies zu einem Absturz
des Rechners fuihren. Diese Funktion ist eigentlich nur dazu gedacht um
z.B. kleinere Berechnungen durchzufuhren und daftr nicht die Umgebung
des TreeBrowsers verlassen zu missen. Mit cont - gelangt man zuriick
in den TreeBrowser.

startet den Gleichungsldser, vorausgesetzt man ist in der untersten
Instanz eines Unterbaums und die Gleichung enthalt =.

Systemflag 30 steuert ob der Gleichungsléser des HP 48SX oder der des
HP 48GX verwendet wird.

startet den Multiple Equation Solver, daftir werden alle Gleichungen der
untersten Instanz zusammengefal3t. Um mit dem Multiple Equation Solver
brauchbare Ergebnisse zu erreichen, sollten also nur Gleichungen die sich
gemeinsam losen lassen zu einem Themengebiet zusammengefalit
werden (siehe auch HP 48GX Handbuch). Mit @B T gelangt man
zurlck in den TreeBrowser.

legt im aktuellen Verzeichnis Variablen mit der ausgewahlten Einheit an

I6scht alle im Variablen-Browser angezeigten Variablen im aktuellen
Verzeichnis

T): zeigt die nachste Menuseite an.

Doppelklick klappt einen Unterbaum auf oder zu

startet den Gleichungsldser, vorausgesetzt man ist in der untersten
Instanz eines Unterbaums und die Gleichung enthéalt =

schaltet zwischen min. und max. Anzeige um wenn dies in das Programm
zur Erstellung der Gleichung programmiert wurde (wertet Systemflag 13
aus). Setzt oder I16scht Flag -13, kann zur unterschiedlichen Darstellung
der Gleichungen verwendet werden.

R J: zeigt die zum Eintrag hinterlegten Variablen an

zeigt das zum Eintrag hinterlegte Bild an

NX

O
APPS) -
(mooE) :

e

I
[
3
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beendet den TreeBrowser

ENTER) . klappt einen Unterbaum auf oder zu

() ¥/ : Pfeiltasten zum navigieren bzw. verschieben des Bildschirms.
: eine Seite nach oben

. eine Seite nach unten

. erster Eintrag

. letzter Eintrag

: Bildschirm ganz nach rechts verschieben

: Bildschirm ganz nach links verschieben

v

YRR
SIVKICKID

N

us

Q

tzliche Tasten wahrend die Gleichung angezeigt wird:
vorherige Gleichung

kopiert die Gleichung in den Stack

nachste Gleichung

schaltet zwischen grol3er und kleiner Darstellung der Gleichung um (wertet
Systemflag 80 aus)

zl(glla
'. . eaae
\' O
Ay v \=

ON J: beendet die Anzeige der Gleichung und verzweigt in den TreeBrowser
zurlick
SPC vorherige Gleichung
ENTER) . nachste Gleichung

>

(» @)Y/ : Pfeiltasten zum navigieren bzw. verschieben des Bildschirms.
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6.

18.01.05
01.03.05

13.05.05
30.08.05
21.09.05
27.10.05
31.12.05
01.09.06
23.10.06
15.12.06

08.01.07

13.02.07
08.05.07

19.06.07
11.09.07
18.12.07

7.

Offene Punkte

Versionsgeschichte

Version 1.7
Version 1.8

Version 1.9
Version 2.0
Version 2.1
Version 2.2
Version 2.3
Version 2.4
Version 2.41
Version 2.42

Version 2.45

Version 2.5
Version 2.6

Version 2.7
Version 2.8
Version 3.0

Bekannte Fehler

Behoben in Version 1.8

Behoben in Version 2.41

8.

Beta Tester

Jason A. Anthes
Scott Thompson
Hartmut Moller

erste Offentliche Version

Fehlerbehebung beim Verschieben und Loschen
von Eintragen

Anpassung an TreeBrowser 1.9

Anpassung an ROM Version 2.00 des HP 49G+.
Anpassung an TreeBrowser 2.1

Anpassung an TreeBrowser 2.2

Anpassung an TreeBrowser 2.3

Anpassung an TreeBrowser 2.4

Fehlerbehebung in VERSCHIEBEN NACH UNTEN
Uberarbeitung am Anfang der TBNEW-Routine.
Falls eine Variablenliste oder Bilderliste eingefligt
wird bevor eine Hauptebene eingefiigt wurde so
kann u.U. der Datensatz ungultig werden.
Fehlerbehebung in der LOSCHEN-Routine und
Anpassung an TreeBrowser 2.45

Anpassung an TreeBrowser 2.5

Anpassung an TreeBrowser 2.6. Programme die
sich an das definierte Format zum Erstellen einer
Gleichung halten kénnen tber den Filer bzw. Datei-
Manager hinzugefugt werden.

Anpassung an TreeBrowser 2.7

Anpassung an TreeBrowser 2.8

Anpassung an TreeBrowser 3.0

Beim Verschieben eines Eintrags wird das Display
nicht richtig aktualisiert. Loschen des letzten
Eintrags kann zum Absturz des Taschenrechners
fuhren. Eintrage ab der zweiten angezeigten Ebene
werden nicht geldscht, wenn darUber eine tiefere
Ebene geoffnet ist.

Verschieben eines Eintrags nach unten fuhrt zum
Absturz des Taschenrechners.
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