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1.1

Der Taschenrechner

= )

Der Taschenrechner ist in verschiedene Bereiche
unterteilt. Du kannst dies auch an den Farben der

006 &
©

fx-991DE PLUS
e | Tasten sehen:
¥ [] wave |
I- I% ‘ l e Die Zahlen und die Tasten mit den soge-
{ 0 SinCXddx ‘% i nannten «Grundrechenarten» sind weili.

e Die beiden Loschtasten sind orange.

Die Tasten mit den verschiedenen mathema-

tischen Funktionen sind dunkelgrau.

Oben links und rechts befinden sich ver-
schiedene Funktionstasten und die Taste
zum Anschalten des Geriits.

e Oben in der Mitte befindet sich die Naviga-
tionstaste.

Du schaltest den Rechner oben rechts mit [ON] an.
Ausgeschaltet wird er durch Driicken der Tasten
[SHIFT] und [AC].

Erste Rechnungen

e Du kannst mit dem Taschenrechner genauso rechnen, wie du «auf Papier» rechnen wiirdest.
o Die Berechnungen werden mit der Taste [=] gestartet.

e Auch beim Rechnen mit dem Taschenrechner gilt «Punkt- vor Strichrechnung».

o Es gibt zwei Minuszeichen, das «Rechenminus» [—] und das «Vorzeichenminus» [(—)].
Das Rechenminus wird beim Rechnen innerhalb der Rechnung benutzt; das Vorzeichenmi-
nus, wenn eine negative Zahl eingegeben wird. (Wenn man am Anfang einer Rechnung das
Rechenminus [ —] verwendet, wird automatisch das Ergebnis der vorangegangenen Rech-

nung zum Weiterrechnen eingefiigt.)

e Um die orange bzw. rot geschriebenen Zeichen oder Befehle aufzurufen, musst du vorher
die [SHIFT |- bzw. die [ALPHA |-Taste driicken.

Eine Bemerkung: Zahlen, die in den Taschenrechner eingegeben werden, sind in diesem Heft

ohne eckige Klammern geschrieben, damit es nicht zu uniibersichtlich wird.
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Beispiel

Es soll 11 -434 berechnet werden. Nach der Rechnung
merkst du, dass du dich vertippt hast, so wie z.B. im
Bildschirmfoto rechts.

Mit [ «] wechselst du wieder zur Eingabe. Der Cursor
blinkt nun ganz rechts neben der 435, so dass du mit
[DEL] die 5 16schen kannst.

Du korrigierst die Eingabe und fiihrst die Rechnung
nochmal aus. Nun stimmt das Ergebnis.

1.3 Der Rechnungsablaufspeicher

11%435 =
4785
— Wath & |

11x439

11434 ™

4774

Der Taschenrechner besitzt einen Speicher, in dem die letzten durchgefiihrten Rechnungen ge-

speichert werden. Um diese aufzurufen, benutzt du die Taste [A ].

Beispiel

Du berechnest 800 - 33 und schliefit die Rechnung mit
[=]ab.

Anschliefend fiihrst du eine neue Berechnung aus, z.B.
151+ 391 und schlieBt auch diese Rechnung mit [=] ab.

Mit [ A ] gelangst du wieder zur ersten Berechnung zu-
riick. Du erkennst dies daran, dass oben im Display das
Zeichen ¥ eingeblendet wird. Mit [ « | kannst du die Ein-
gabe nun bearbeiten.

—
800x33
26400
1514391
542
800x33

26400

e Ob sich noch Rechnungen vor- oder nach der aktuell angezeigten Rechnung im Speicher

befinden, erkennst du an den Zeichen A und V.

e Immer wenn oben im Bildschirm das Zeichen A eingeblendet wird, befinden sich Inhalte

im Rechnungsablaufspeicher.

e Der Inhalt des Rechnungsablaufspeichers wird geldscht, wenn du den Rechnungsmodus

wechselst oder die [ ON |-Taste driickst.
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1.4 Mehrere Rechenschritte hintereinander — Ans

Oft will man mit dem Ergebnis einer Rechnung sofort weiterrechnen. Dafiir gibt es eine spezielle
Taste, die diesen «Antwortspeicher» direkt einfiigt. Dies ist die Taste [ Ans].

Beispiel
Es soll zuerst 12 - 23 berechnet werden. Das Ergebnis soll notiert und anschlieBend 29 abgezogen
werden.
Du gibst zuerst 12 - 23 ein und erhiltst als Ergebnis 276. 19%23

276
Nun driickst du [ Ans] und anschlieBend [ —] 29 und er- fAns-29 T
hiiltst 247.

247

e Das Gerit fiigt Ans automatisch ein, wenn man nach der Anzeige des Ergebnisses die
Taste einer Rechenoperation (z.B. [+] oder [—]) driickt. Es gibt aber auch Rechnungen
wie Wurzelziehen, bei denen man die [ Ans|-Taste erst spiter braucht.

Ubungen
a) Berechne 134 -12. Gib das Ergebnis an und teile das Ergebnis durch 8.

b) Berechne 12212 4 16. Gib das Ergebnis an und teile zum Schluss durch 4. Gib das End-

ergebnis an.

¢) Die Zahl 14 soll mit 7 multipliziert werden, anschlieBend werden 34 abgezogen und zum
Schluss durch 16 geteilt. Gib alle Zwischenergebnisse und das Endergebnis an.




