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Vorwort

Dieses Heft soll Ihnen einen ersten Uberblick tiber das ClassPad 330 geben,
so dass Sie sich ohne zu grofen Aufwand einen ersten Eindruck vom Gerit
verschaffen kénnen.

Das Heft besteht aus zwei Teilen:
In Teil 1 werden die wichtigsten Funktionen des Gerites vorgestellt und wo
es sinnvoll ist, um Beispiele erginzt.

InTeil 2 finden Sie Beispielaufgaben, anhand derer Sie tiefer in die Bedienung
einsteigen kénnen.

Der Notizrand

Die wichtigsten Notizen sind die eigenen! Deswegen besitzt dieses Heft
einen Rand mit Tipps und Platz fiir Notizen.

Vorwort

Tipp

Alle Bidschurmdrens

i duesem Heft
wurden e der
Furmwarg-\lersum

3.0¢ HW' Ewn
Upday vhres Gendits
ut dber due Homepage
vane Casir miglich.
ww.casr-ichulrechner.de




Ubersicht iber das Gerat

Wenn Sie das Gerdt anschalten, erscheint zuerst der Mendibildschirm. Dort
sind alle Anwendungen des Gerits aufgefiihrt.

Stift

Virtuelle Tastatur

Icon-Leiste

Cursorwippe

Eingabe loschen ~

Im Meniibildschirm sind alle verfiigbaren Anwendungen aufgelistet und
kénnen auf dem Touchscreen ausgewihlt werden.

In das Menii gelangen Sie Uiber die Icon-Leiste ganz unten im Bildschirm.,
Diese Icon-Leiste bietet einen Schnellzugriff auf wichtige Befehle

1 Einstellungen der Meniiseite

2 Aufrufen des Meniibildschirms

3 Aufrufen des Haupt-Arbeitsfensters

4 VergroBern des aktiven Fensters

5 Tauschen der Fenster des Split-Screens
6 Erstellen eines Bildschirmfotos

Ubersicht {iber das Gerit
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Die Hauptanwendung "Main"
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Die Hauptanwendung wird am haufigsten benutzt, hier werden alle

Rechnungen durchgefiihrt.
Um eine Rechnung abzuschliefen,

[ Edit Aktion Interaktiv %]
o D ] W i I O

e [edlasdvl vl [b)
-

driicken Sie @,

Hier sieht man, dass 2/4 automatisch in
1/ 2 umgewandelt wurde.

Wenn Sie das Ergebnis als Dezimalzahl
angegeben haben mdchten, driicken
Sie die Taste [33] links oben.

Hier wurde das Ergebnis in eine Dezi-
malzahl umgewandelt.

Potenzen werden mit der Taste & ein-
gegeben,

Kommazahlen werden mit der Taste
(&) eingegeben (Die Taste & wird
fur die Eingabe von Parametern ver-
wendet).

Die Statusleiste zeigt an, wie z.B. Er-
gebnisse  dargestellt werden. Mehr
dazu auf Seite 32.

Ein Eintrag kann mit dem Stift markiert
und per Drag and Drop an eine andere
Stelle gezogen werden.

Edit Rktion Interaktiv %]
e

T Baliedo e |
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Die Hauptanwendung "Main®
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Rriiche werden liber
e 20-Tastatwr
eungegeben, siche

Seuee o.
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Das €dit-Meni
W Aktion Interaktiv Im Edit-Menii befinden sich die Befehle
Ruckgangig/Wdh. zur Arbeit mit Eingaben.
Kopieren
A B * Riickgdngig/Wdh. macht den letz-
ten Befehl riickgangig
ifischy, alieVariablen + Ausschneiden, Kopieren, Finfiigen
funktionieren wie am Computer
\ + Es gibt verschiedene Loschmoglich-
keiten:
- Zeichen léschen: T&D
- Zeile loschen: Ccwar)

- Zeile entfernen: ,Loschen”
- Bildschirm loschen:
JAlles Loschen”

[Algeb_Standard Real Bog G

Die Software-Tastatur

Die Software-Tastatur ermdglicht die Eingabe von verschiedensten Zeichen
und Befehlen. Sie wird mit Gasss ein- und ausgeblendet.
[ Edit Aktion Interaktv_ <] Die vinuelle Tastatur besteht aus vier

o O ) el | Bereichen. Diese werden durch ver-

P = schiedene Reiter gekennzeichnet:

[mth[abc [cat | 2D |

| 1]

(mth[abc [cat [ 2D Iﬂ Die 2D-Tastatur

njolilal<]5], [#lalyv]z|z |+ ] Der Katalog
Tog | In | ¢+ Bl718[2)]=] Die Computer-Tastatur
o | e | == Jia]5]elx[=]| Die Mathematik-Tastatur
[ENIEE NEE D]
t |1 [<=]if9].]|=]ans]

Trig | CALC JOPTN | VAR EXE:
lAlgeb Standard Real Bog gy |

Die Hauptanwendung "Main®
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Die Mathematik-Tastatur
Die Mathematik-Tastatur bietet
den Zugriff auf die wichtigsten
mathematischen Befehle

Die Computer-Tastatur

Mit der Compluter-Tastatur kénnen
Befehle und Variablen eingegeben
werden.

[l Der Katalog

A1l Im Katalog befinden sich alle
Befehle des ClassPads alphabetisch
aufgelistet. :

Die 2D-Tastatur

Die 2D-Tastatur bietet die
Maglichkeit, Briiche, Wurzeln und
Gleichungen direkt einzugeben.

Die Hauptanwendung "Main®



